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Instrukser sekretariat FSA/Ueneshallen

Fgr kampen

= Mgt 1 time fgr kampstart.
= Dagsansvarlig har ngkler og er ansvarlig for a lase opp.
= Hent sekretariat boks i kiosklager.

= Hent sekretariatbord og stoler (i garasjen bortenfor sekretariatet i Ueneshallen og i
rommet ved siden av kiosklager i FSA).

= Hent PC/nettbrett i kioskrommet Ueneshallen, teknisk rom i FSA.
= Sjekk at malene star fast og at nett ikke har hull (er det hull ma det tapes).

= Heis opp basketkurver (boks inne i hall ved inngang, kode 4400 FSA)(ngkkel til vinsj i
lysskap i stiernerommet i Ueneshallen).

= Sett fram innbytterbenker.
= Ha klar overtrekkvester i tilfelle fargekollisjon.

= Hent maskin som styrer maltavla (Ligger til ladning i lysskap i stjernerommet i
Ueneshallen og i teknisk rom i FSA).

= Skru pa maltavlemaskinen. Sjekk at den star pa handball og riktig antall minutter
omgangen varer.

= Skru pa PC/nettbrett. Kode PC Flekke.4400
Ga inn pa TA. Skal ligge pa hjemskjerm. Dersom ikke finner man TA pa ta.nif.no
Innlogging: brukernavn: flekkefjordhandballklubb passord : Milo2019
Ga til LIVE. Trenerne skal ha lagt inn lagene elektronisk, sjekk at det stemmer.
Overfgr til LIVE og dere er klar til & starte

Etter kampen
= Sekretariatet skal sende inn kamprapport i TA. Trenere og dommere ma signere med

kode.

= Legg alt utstyr tilbake pa rett plass. Husk & sette PC/Nettbrett og maltavlemaskin til
ladning



